‘ it?;;:. Iﬂ. :IM %

\
\
[
)

U\ ) ‘,T

:?l.f‘ Inﬂr “,I A o

- :I' 'I'I:II A I,l

R '|.

El

f L

|

S e
l\";‘vlv ®
e
W e
W e

|

|\
\
t : ‘|||)| ll W e '
Tt A S W
<3 T TR
™) ||wlnl .
\)
|
&
'I: * oy
) e \ B ‘
l'lf. N v ‘
i e % (s
|1l e w
) U
'I IIII‘I III
3 ll.vl |lI
|Il |
o

3

:

s
-

..‘ ey A NN RN 2R
\ aﬁt o AN
. & —3 g aw \\ AN %

L
L .

N




Les SMAKY 1, 2 et 3 ont été congus a
I"'EPFL, Bellerive 16, a Lausanne par
le professeur Jean-Daniel Nicoud

et I'équipe du LAMI en 1975, puis

le SMAKY 4 en 1976.

Le PCS, portable Computer System,
a éte developpé chez / ”~
DEC @ Meynard en 1974. = -
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Les SMAKY6 de I'EPFL
étaient équipés d'une carte
COBUS et reliés au minior-
dinateur Eclipse, qui ser-
vait de mémoire de masse.
lis pouvaient communiquer
entre eux.

Le SMAKY®6 portable date de 1980. Il a &té utilisé pen-
dant plusieurs mois aux USA !

Il pesait "seulement” 8 kg.

Son processeur était un Z80 et il avait 64k de RAM.
L'écran permettait d'afficher 20 lignes de 64 caractéres et
I'écran graphique superposable disposait de 3'000 pixels.




Technology Resources :
perforatrice économique

(7] La société Epsitec, repré-
sentée par Technology Re-
sources, a développé autour
du mécanisme perforateur
suisse Epson une interface
universelle qul permet de rac-
corder aisément celui-cl aux
différents systémes normali-
sés de transmission.

La vitesse de perforation
est de 50 caractéres par se-

conde (5 6 ou 8 bits). La
commande d'avance de pa-
pler psut étre manuelle, avec
perforation des trous d’entrai-
nement.,

L'interface de type RS
232 C, Simser, boucle 20 mA
ou paraliéle.

Le prix unitaire est de
62980 FF (ht).

Service lecteurs,
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JON:STMAX TX

22 septembre 1981

Presented at Second Workshop on Office Information Systems, St Maximin, October 1981

J.D. Nicoud, Swiss Federal Institute of Technology
Bellerive 16, CH-1007 Lausanne

1. Intr t

Ten years ago, the need for portable individual work stations
was already evident within our group, but no one foresaw the
existence of the processing capabilities currently available,

Our expenence has been strictly bottom-up, evolving from
a hardware team without any software experience or
knowledge of the tradtional computer world, From an initial
imerest in calculators [ 1), portable data acquisition systems
[ 2] (picture 1) and then minicomputers, we have progressively
evolved towards more complex systems, and we still have a
long way to do.

Picture 1 Portable data acquisilion system devolopped for
WHQ (Worid Health Organization) in 70-72. It
includes a special input {ablet, a card reader,
a strip printer, a keyboard, & cassetle recorder
and a batfery.

2. PCS (1974)

Our first discussions on Personal Computers were heid with
Gordon Bell in 1973 and & prototype (picture 2) was built by
the author at Digital Equipment, Maynard USA, during a
4-month leave of absence. Rather ambitious and innovative
goals were set for thes project :the PCS (Portable Computer
System) comprised

- an 8080 microprocessor

- 8 K bytes of RAM (4 K dynamic chips)

- a 20 x 64 characters 5" display, capable of displaying
double-width letters and double-heght lines

- & standard keyboard.

A small printer using electro-sensitive paper was supposed
to fit in the cover of the box, and a thin dual 8" floppy was
required, Prototypes of these two important items were
partially developped, but the work was stopped after one year,
in view of the lack of means at our disposal,

Picture 2 PCS (Portable Computer System) developped al
DEC in '74 (Floppy and printer are mock-ups)

3, SMAKY-1,2,3 (1975)

Since the B" Hopples then avadable were oversized, thinner
versions too difficult to develop and smaller media not
concewable because of their high development cost, the
cassette appeared in '75 to be the only solution for the design
of a portable system. A research contract with DEC and the
help of the Swiss Federal Instiute of Technology enabled us
to build the SMAKY~1 (picture 3). SMAKY stands for SMArt
KeYboard and implies that all the inteligenca of the system
is beneath the keyboard, that is : small in size and low m power
consumption,

Picture 3 SMAKY-1 [1875), a two-part package



Prcture 4 SMAKY-2 (1975) open and (n a standard
susl-case

The SMAKY-2 (picture 4) (of which 4 were built) used an
smproved package, but having the same constraint that ® had
to It in a standard suitcase. The weight was only 6 Kg and
a specal design was allowing the SMAKY-2 to fit in a standard
suitcase. The 5" screen was capable of displaying 20 lines
of B4 characters, and the memory comprised 8 K RAM and
1 KROM, The monitor, teletype simulator and demonstration
programs were written in assembler.

The SMAKY-3 was a modified version using a Motorola 6800
mecroprocessor, quickly abandonned because of the problem
of duplcating all the software.

4  SMAKY-4 (18976)

Hecause of the small size of the SMAKY-2 screen, a new
design was made, and the display interface was redesigned
to inchude smooth scroll and graphics (256 x 160 dots), Twenty
units of the SMAKY~-4 (picture 5) were built, most of them
being used as terminals.

Picture 5 SMAKY-4 with dual casselle (1976)

A very simple dual cassette drive was designed for
the SMAKY-4, using only two motors and simple
electronics., The user had to move the cassette
between the write drive, the rewind drive and the
read drive by hand.

As an orginal attempt, the first COBUS (Coaxial bus)
interface [31[ 4] was tested on the SMAKY-4, K This
interface was surprisingly simple, using (like the
cassette interface) just a corner of the keyboard. The
first COBUS network worked early 77 with 3 stations,
one of them having a floppy disk, and helped us to
understand a lot of hardware and software constramts.

The asynchronous serial interface used in the SMAKY-4 and
retamed in all subsequent systems is ariginal [ 3], having the
advantage of handshaken serial transmissions.

Several SMAKY-4 were installed at the Swiss Federal Institute
of Technology in Zirich and enabled the development of XS-0,
a nice PDP-11 based system for educational purposes (5.
Digital Equipment recefved & SMAKY=-2 and 4, but couldn't bring
themselves to support a processor (the B8080) which was not
of the POP family,

5. SCRIB (1977-78)

Bobst Graphic, a phototypesetting company in Mex
(Switzerland) contracted us for the development of a personal
text-editing station for the journalist who travels and has to
transmit by telephone texts prepared in the field. The
SMAKY-5 was called SCRIB (picture 6) and designed with two
cassettes (4 motors, automatic rewind), a 7" screen with 19
nes of 64 characters, and a built-in battery. In order to be
as compact as possible, the screen tube was placed below
the keyboard, with an enlarging mirror refiecting the inversed
image towards the typist.

The characters displayed use a 16~bit code aliowing several
modes (half intensity, underiine, crossed, double width, inverted
or any combination of these), and the superposition of the
7-bit ASCH characters with a 4-bit specal character, usually
an accent,

A powerful text editor with a 25000 character buffer (which
could be spiit into 10 buffers of varying size) was written,
Human interaction makes heavy use of seven additional function
keys and arrow-labelled keys.

The two cassette drives are read-only and write-only
respectively. This simplifies operation by non-skilled users, and
guaranties a back-up. The event of a too-jow battery voltage,
the contents of the text in main memory are automatically
saved on the write cassette, which must be inserted for
correct operation of the editor,

The SCRIB has been a reasonably good commercial success,
However it came too early and is too large and heavy (12
kg with accessories) for a portable system, and too limited
(cassette, small screen) for desk operation,



Picture 6

SCRIB of BOST-Graphic
(now Autoogic SA)

6. SMAKY-6 (1978)

The rather high cost and the lack of graphics capabilities of
the SCRIB forced us to design, for use within our laboratory,
a simplified version, as compatible as possible with the
SMAKY-4, but with a better processor (Z80) a larger memory
and an improved COBUS interface.

The SMAKY-6 (picture 7) s very much looking ke the many
personal computers which came later. It has 64 K bytes of
RAM plus a bootstrap ROM, a graphic screen of 256 by 120
dots which can be superposed with an alphanumeric screen
of 20 lines of 64 characters, The MUBUS [ 6 ] connector aliows
the system to be easily extended with /O (COBUS, EEE 488,
Winchester disk, musik synthesizer, LOGIDULES, etc)),

A version of the SMAKY~6 with floppy allowed s use by a
larger community of users, mostly in the Lausanne area.

Because of the relatively large number of SMAKY-6 {about
300) and the guarantied stability of the design (due to its
satisfactory level of performance) a number of software
packages are now supported on the SMAKY-5, making it a
powerful tool for microprocessor development {CALM
cross-assemblers for ten different microprocessors, PROM
programmers, cross-monitors), general programming (Basic,
Forth, Pascal), text-editing (this text was fully processed on
a SMAKY-6), inventory and accounting, and general office help
(telephone number assistance, maing list, file management).

The SMAKY-86 operating system does not allow several
programs to run simultanecusly, but we found it cost-effective
and efficlent for one user to use several SMAKYs at the same
time (picture 8),

Picture 7 SMAKY-8 used for text editing and feaching on
cosuS

Today, more than 25 SMAKY-6 are In daily use In our
laboratory (73, and the COBUS sub-local network gives
everybody access to various servers (130Mbytes disks,
printers, modem, telex paper-tape punch).

Picture B Software debugging of a mulliprocessor syslem
using several SMAKYs for downloading
programs and moniloring activities

Several packages have been designed for the SMAKY-6,
thanks to the flexibility of the smart keyboard concept. Screen
and foppies are additional modules which can be placed
anywhere, allowing all kind of desxgns.



Une nouvelle génération: :
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René Beuchat a collaboré avec le
CNET pour démontrer au SICOB-84
la possibilité de dessin a distance
(complément envisagé pour le
minitel de 1980).

Avec le tout nouveau Smaky8 et
deux modems 300 bits/s pour aller
assez vite, donc un débit de
0,0006 megabits/s.
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» Incroyable : Smaky et PC
réunis en une seule machine

De 1978 a 1998, EPSITEC a développé les microordinateurs suisses SMAKY en
collaboration avec le Laboratoire de Microinformatique de I'EPFL et en a fabngué 4'500
L'environnement écrit pour le SMAKY comprend le systéme d'exploitation multitaches, les
outils de développement Assembleur, BASIC, LOGO, PASCAL, C, du logiciel de gestion
dont la premiére version de Crésus Comptabilité, des jeux, ainsi quune centaine de
didacticiels créés par des enseignants romands

Depuis 1997, une carte PC| permet de faire tourner le
SMAKY 400 sous Windows. L'émulateur permet d'accéder
aux données SMAKY et aux ressources du PC: clavier
souris, @cran, imprimante, carte son, disques, disquettes
réseau. || facilite le portage des documents SMAKY dans le
monde PC notamment au moyen du couper/colier.

Dés 1999 le SMAKY Infini offre une émulation entiérement
logicielle, qui permet d'utiliser les logiciels SMAKY sur
un PC ou un Mac équipé de Windows

Le SMAKY 400 et le SMAKY Infini ont été réalisés par le Dr
Pierre Arnaud, le nouveau Président d'EPSITEC SA

, Computer History Museum
Mountain View USA

Musée Bolo
EPFL -Batiment INF
1015 Lausanne
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Développement des SMAKY chez Epsitec

1978 Février: fondation de la société EPSITEC-system SA
Dessin du circuit imprimé du SMAKY 6 par COMEC
Alain Droz et Daniel Roux réalisent le premier éditeur-assembleur AMEDEE
René Sommer adapte le réseau COBUS

Alain Capt interface un disque Micropolis
Vendu 30 SMAKY 6 (avec cassettes)

1979 Alain Capt écrit le systéme d'exploitation SAMOS
Ronald Forster crée |'éditeur-assembleur SMILE
Adaptation de 'UCSD et du BASIC
Développement du perforateur de ruban papier

1980 Yvan Dutoit propose un boitier métallique
1re participation a I'exposition COMPUTER

1981 Alain Capt écrit la COMPTA sur SMAKY 6
Daniel Roux réalise EDIT et SIGMA pour SMAKY 6
Prototypes du SMAKY 8a

1982 Adaptation du disque dur au SMAKY 6
Premiére série de SMAKY 8
Beat Brunner écrit un noyau temps réel performant et multitiches
Daniel Roux programme le FOS et le CLI
Jean-Marc Paratte écrit le BASIC
Patrick Fah réalise des assembleurs paramétrables
Philippe Schweizer adapte le PASCAL UCSD
René Sommer développe le réseau SWAN

1983 Livraison de 10 SMAKY 8 aux gymnases lausannois
Peter Fink adapte le Modula-2

1984 Francis Klay écrit les pilotes d'imprimantes et de disques durs
Daniel Roux écrit EDIT, PLAN et des modules
René Beuchat développe le réseau
Gilles van Ruymbecke écrit le pilote USART
Otto Koélbl développe un tableur CALC
Jean-Marc Paratte écrit le LOGO
Martial Moret programme la COMPTA
Epsitec dépose la marque PSOS
Livraison de SMAKY 8 aux gymnases vaudois et neuchatelois
Le SMAKY 100 est choisi pourles écoles secondaires neuchateloises
Les manuels sont réalisés sur imprimante laser
Premiére série de cent SMAKY 100 (dessiné par GESPAC)
Otto Kolbl, Michael Walz et Francois Perrenoud gagnent
le 1er concours de logiciels et didacticiels

1985 Le montage se fait chez ELECTRONA a Boudry
Nicolas Ruffieux réalise ses dessins artistiques
Daniel Roux écrit TEXT et SIGMA
Michael Walz reprend le BASIC et SMILE
Philippe Schweizer et Magnus Kempe adaptent 'UCSD
Augmentation du capital a 100°000.-
Le SMAKY 100 équipe les écoles de Commerce valaisannes et
est agréé par le DIP vaudois
Thomas Lemberger gagne le 2e concours

1986 Adaptation de I'imprimante LQ800
Daniel Roux produit START, DESSIN, FICHE et GRAPHE
Denis Dumoulin prépare PROF
Pierre-Yves Rochat présente XMSDOS
Jean-Marc Ledermann écrit MODCOM
Jean-Francois Gruet reprend le LOGO
Marcel-Yves Bachmann, Mario Ferrario et Eddy Forte gagnent le 3e concours
Schémas du SMAKY 324 et réalisation de ? nrntotvnes



1987 Daniel Roux écrit TABLEAU
Yvan Péguiron produit une série de didacticiels
Christian Pralong et Giancarlo Valceschini écrivent BULLETINS
René Beuchat met au point le réseau Z
Jean-Francois Gruet adapte |'interface SCSI
Jean-Michel Pulfer programme le processeur périphérique
Le SMAKY 100 est agréé dans les Cycles valaisans
Présére de 24 SMAKY 324, circuit dessiné par Georges Vaucher

1988 Lancement d'une série de cent SMAKY 324
Beat Brunner présente SMAC, émulateur Mclntosh sur SMAKY
Développement de l'interface couleur pour 324
Pierre Fornerod gagne le 4e concours
Daniel Roux crée les premiers TOTO

1989 Le SMAKY est recommandé pour les écoles de la région de Bienne
Jean-Marie Crausaz prépare le DICO
Patrick Fah et Michael Walz réalisent le PASCAL
Daniel ROUX sort XCAR et PAGE
Diffusion du systéeme en EPROMS
Le LAMI construit 50 SMAKY 196 pour son propre usage
Adaptation du SCANMAN et du lecteur 20 Mo Hyperflex
Apparition de disques durs fiables et silencieux

1990 Réalisation du prototype du SMAKY 300
Jean-Michel Pulfer écrit le logiciel couleur
Gilles van Ruymbecke fait I'interface synthétiseur de parole
Francois Hurter gagne le 5e concours
René Beuchat et Beat Brunner développent Ethernet
Patrick Favre implémente Apple Talk

1991 Fabrication de 200 SMAKY 300 par FORELEC au Locle
Daniel Roux écrit PICASSO, CROQUIS, AUDIO
Alwin Dieperink fait TABLEAU2 avec des macros
Pierre Amaud écrit MONGE
Patrick Fah adapte C et C++
Adaptation des imprimantes laser et jet d'encre

1992 Jean-Francois Gruet porte le Psos; surle SMAKY 130
FORELEC monte 500 plaques SMAKY 130
Daniel Roux fait parler le SMAKY et présente PAGE4
Denis Dumoulin développe LOGO3
Le C est choisi pour les développements futurs

1993 Michael Walz et Denis Dumoulin réalisent ECC
Daniel Roux écrit CRESUS pour SMAKY
René Beuchat développe les cartes CheaperNet et couleur
Daniel Marmier écrit le pilote couleur pour SMAKY 130
Caravane et 15e anniversaire a I'aula de 'EPFL
Pascal Zweilin écrit MUSE

1994 SMAKY 130 en couleur
Impression Postscript et couleur

1996 René Beuchat développe une nouvelle carte couleur
Nouvelle version de PAGE avec morphing
Site www.epsitec.ch

1997 200 cartes couleur sont installées
Le 1'000éme SMAKY130 est mis en service
Pierre Arnaud développe le SMAKY 400
Grande féte a Y-parc pourles 20 ans

1999 Pierre Amaud présente le SMAKY infini
2002 Féte des 25 ans au Chateau d"Yverdon
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| CATALOGUE DES LOGICIELS

CARLA
CRESUS
CROQUIS
DESSIN4
pico

FICHE

GRAPHE

MEMENTO

PAGE

PICASSO
PROF
START
TABLEAU2

TERMINAL
TEXT, TEXT4

AUTRE
CALCUL
DRIV_iMP
ECRIT

EDIT
FILER

FiLm
GENC_00
GENC_BITM

PLUME

POSTSCRIPT
RCVNET
SLEEP
SYSTEM

VALISE

S

LOGICIELS DE BASE

Base de données moderne et performante
Comptabiité suisse avec TVA

Logiciel do dessin trés simple, anime, destingé aux
enfants. Bruitage, parole.

Pemet de dessiner des images, d'importer du texte et
de faire de |z mise en page

Ensembie de dictionnaires: 250000, 500000, familles,
synonymes, conjugaison, acoords

Gére des fichiers de données, Imprimer des éliquettes
trides, des listes. Permet de générer du courrier
personnalisé

Représente graphiquement des données numeriques
en provenance d'autres logiciels, comme TABLEAU2,
FICHE, etc.

Agenda qui gére les dates allant du 1.1.1801 au
31.12.2058. Chague jour peut recevoir jusqu'a 36
rendez-vous.

Metisur en page sophistiqué. PAGE permet la
combinaison de textes, dimages et d'éléments
graphiques divers comme fisches, cadres, courbas de
Bézier, tableaux et cotations

Editeur graphigue couleur.

Langage-auteur pour créer des didacticiels en
dessinant simplement leur organigramme (animation
d'images, gestion de fichier, ).

Supervise futilisation du SMAKY ia gestion des
fichiers, les disques.,

Tableur multi-feuilles

Simulateur de teminal

Traitement de laxtes avec dictionnaire électronique at
recherche des synonymes

Permet d'exécuter un programme en tapant son nom

au clavier dans une bolte de dialogue.

La calculatrice parmet d'effectuer des calculs en

décimal, en hexadécimal ou en octal

Multiples pilotes d'imprimante avec les générateurs de

caractéres associés.

Editeur de texte simple, pour programmeur. Utilisé par

& LOGOS3 par axemple

Ancien éditeur simpie d'emplot

Manipulateur de fichiers. Les commandes sont toutes

données par le clavier.

Permet de réakser des films constitués dimages

affichées successivement

Ennnueéoplmoo‘lsom.nuﬁwnm
écran, imprimante, etc.

Emunbhdopludﬂﬂ)an&mbﬁnnm

écran, impeimants, atc.

Parmet de dessiner des plans et dutiliser des

bibliothéques.

Editeur dynamique avec dictionnaire et macro-

fonctions pour faire des recherches et substitutions

complexes.

Environnement dimpression POSTSCRIPT

Logiciel réseau, qui permet le partage du disque

Ensambie de fichiers pour endommir le Smaky de fagon

différente (aléatoire, horloge, spot).

Sysiéme de base des Smaky, le coeur des logiciels,

qui permet a tous de toumer

Crée, formate des copies de disquettes sur disque dur.

PROGRAMMATION

ASCALM Langage assembleur CALM.

ASSEMBLEUR Enwvironnement de programmabon en langage
machne pour divers microprocesseurs

BASIC permet d'utilser mmmmumcdu SMAKY:
son, couleur, graphisme, elc

CetCes Tout pour programmer en C et en Ces.

CHARGEUR Utilitaire permettant de créer des fichiers CODE avec
les BAS, CBAS. LOGO, PROF

DBUG Dévermineur pour 6800x0.

DEBUG_FOS  Affiche des mformations du FOS

ECC Environnement de développement pour le C.

L)

EDBOX Permet de dessiner de fagon graphique les boltes de
dialogues pour un programme &n assembieur,
PASCAL, MODULA, .

EDCLCRET Editeur des tables de oouloun

EDICAR Permet de créer ou de modifier un générateur de
caractéres. Le dessin se falt point par point.

EDICO Editeur dicones pour programmeur

EDITOT Editeur de diagrammes des temps

EPAS Regroupe un éditeur et un compilateur Pascal

LOGO3 Nouvelle version de LOGO. Aanimation, lutins,
robotique, commandes MIDI....

RAM Met dans un disque virtuel tous les fichiers en
mémoire, Prévu d'abord pour consultation

ROM Met dans un disque virtuel tous les fichiers en
mémoire morte. Prévu d'abord pour consultation

RS_OUTILS Parmet d'édtter, créer, comger des ressources texte,
touches fonctions, boltes de dialogue utilisées par un
programme

SMILE Editeur-assembieur, langage machine CALM.

TURBO Utiltaire pour BASIC qui supprime les commentaires.

VISUCHECK Visualise les fichiers actuellement en cache.

WDSM100 Transforme un programme BASIC pour qu'il tourne
dans n'importe quelle fenétre

XCAR Permet de dessiner des géndrateurs de caractéres
analytiques définis par des segments ! des courbes

de Bézier
L
QA
a

MUSIQUE

AUDIO Permet de reproduire des sons.

LOGMAP It&ration graphique selon i3 formule du chaos. Crée
des fichiers aléatoires

MU Utiitaire MID! servant & sauver sur disque des
coples d'appareils divers, puis A les renvoyer,

MUSE Pour produire rapidement des partitions musicales
de haute qualité. Muse imprime aussi bien la
partition du chef que calies destinéas aux membres
de l'orchestre.

SIGMAP Editeur de partitions simples & 3 portées. Travaille
avec le clavier ou la sourls, peut &tre 1i& & un
synthétisaur,

SIGMAS Séquenceur multi-pisies permettant d'enregistrer ce

qui est joué au clavier, de modifier les timbres des
sons, de reproduire des partitions sur synthétiseur.




DIDACTICIELS

AFRIQUE

SroY

Tests ot révisions sur lAfrique avec PROF

ALLVOC Allemand selon méthode UNTERWEGS

ANALYSE Analyse d'une fonction mathématique

ANALYTIC Graphe de fonctions analytiques de C > C.

ANATOMIE 16 documents praparés avec PROF

AVS Trouve le code AVS, seion des donndes.

BANCOMAT Simulateur de bancomat.

BILAN Apprentissage de la comptabiiité

BIORYTHME  Caleu! du biorythme pour un jour donné

CAL_MENT Entrainement des kvrets et chaines de calcul

CAL_ORAL Entrainement et drill de calcu et livrets dans 2

CHAMP Organisation d'un champlonnat

CHEVALIER Aventure dont tu es e héros. .

CLAVIER Apprentissage des lettres et chiffres du clavier,

CLIMAT Didacticiel de géographie, sur le climat, jeu

COMPLEX Etude visuelle des transformations du plan complexe.

COMPTA123  Apprentissage de la comptabilité: bilan, écritures de
trésorene, effets de change, épargne,.

COMPTES Comptabliité Qu'est-ce qu'un compte ?

CONJUGUEZ Travaux écrits de conjugaison

CREATOR Initiation au monde fractal

DACTYLO_B  Apprentissage de ia dactylographie

DAMS Arithmétique: 4 opérations jusqu's 569

DEMODESSIN 12 modules pour volr l&s trucs &t combines

DEMOGR pyramide des ages avec des données mondiales

DONNEES Données diverses: MENDELEIEV, CIVISME .

DRILL Révision d'allemand niveau gymnase

D_TEXT Démonstration, présentation TEXT CODE

FLUX Apprentissage de la comptabilité

FONCTIONS  Mathématiques. Représentation graphigue.

FOURIER Mathématiques, développement en série de Fourier

FRACTAL mmmauumw

FRACTIONS  Mathématique, les fractions, +, -, *, codes & virgule.

FRAM mamuumwmmmm

| cuverts ou fermés.

FROMAGE Jeu d'entrainemeant aux calculs jusqu'a 40

FXY Représentation de surfaces décrites par des
équations & deux variables.

GEO Quizz de géographie avec affichage dimage.

GEOMETRIE  Didactitiel permettant la construction de figures
géométriques.

GEOSUISSE  Apprentissage des cantons de la Suisse.

GLOBE hie. dessin du globe temrestre,

GOURMAN Le jeu consiste a lire le texte avant qu'il ne soit dévoré
par un enxyme gourmand. Entrainement & ia lecture
rapide et & la compréhension de textes
Enrichissement du vocabulaire.

GRAFO Pour trouver les graphiques des fonctions.

HAPPYVOC Frangais, phonaémes et graphies, de la 1ére a la e,
seion CIRCE. Le mot est prononcs, les graphies
possibles proposées dans un menu souris.

HOMOLOGIE Géométrie. L'homologio est donnée par son centre S,
0N axe a et sa drofte évanouissante &

INDICES A partir de mots-indices, retrouver les mots-ciés

JEANLOUIS Frangais, Entraine la connaissance des homonymes,
SUr le schama du concours Jean-Louis

LATINE 4 modules: APPARATA, EXERCEQ, SCRIPTA,
TRANSLATA. Pour préparer des lagons et travalller e
latin & partir du fichier fourni (1600 mots). Analyse,
écriture, transcription, conjugaison et déclinaison des
formes verbaies

MAISON Mathématique élémentaire, Les nombres de 1 4 10,
additions, soustractions, groupement visual (maison)
ot drill

MATHFIN Mathématique financiére. Calcul l'épargne ot Je crédit
Fonctions principales de ['iIntérdt composé et facteurs
de capitalisation. Economie, mathématiques
éco .

MONGE Geéométrie déscriptive, méthode de Monge
axonométrie, lancer de rayons. ..

MOTCACHE Crée une grnlie de mots cachés selon une liste de
mots donnés.

MOT_A_MOT  Vocabulaire frangais Accord, conjugaison,
prononciation, synonymes, famille.. Sélections
possibles par année scolaire et espéces.

OEILATOUT Frangais, lecture globaie de mots. Mobllité oculaire et
réflexes. Adaptable en grandeur, difficulté, vitesse.

OSCIPE Dessine de “belies figures” partant de la situation
chaotique d'un oscillateur subissant une perturbation
exténeure.

PAB Arithmétique commerciale, calcul du prix d'achat brut

au prix de vente brut. Echelie des prix et composants.

PAIRE

PENDU_S
PLANETES

Quizz

REGLES

REGRESSION
SMAKMONEY

SOSBASIC

SOSDESSIN
SOSFICHE

SOSPAGE
SOSTAB

STORY

SYSNUM

Logicset affichant aléatoirement des paires: | mots,
phrases. caiculs.

Jeu du pendu

Visuaksation des mouvemants de différents corps

Imprime un calendner entre 1501 ot 2999 & raison
d'une page Ad par mols

Reformer un mot dont les lettres tombent, avant
qu'elies ne touchent k& sol. Mots de CIRCE de 165 %
Questionnaire & choix multiple. Questions, réponses et
commentaires libres. Tous sujets possibles
Interroger [a base de donndes de FATS. Simuler avant
de se connecter réellement avec MODCOM, Une base

Frangals: mﬁ«mﬂmmo\mmhm
correspondante a l'aide de mots-guides. Possibiié de
compléter ou changer ies questions, les régles.
cmuumoemmtmaz istes de

mazaemwmnnmvmmm
de gestionnaire. Chacun jous ie réie dun PDG & la
téte d'une entreprise. || doi, avec 50 ouvriers et 1000
uniés de comple en caisse, lutter contre ia
concurrence.

Appmcuhngmmsn Explications et

Amnw de léditeur graphique DESSINA
Apprentissage autocorrectif du logice! de gestion de
données.

Apprentissage autocorrectif du metteur en page PAGE

Exphications. exarcices
Apprantissage autocorrectf du tableur TABLEAU,
Apprentissage sutocorrectif du logicie! de trattement
de texte TEXT, avec exercices
Didactitie! de langues étrangéres. |l faut reconstituer
un texte. Connaissant la longueur et femplacement
des mots, |l faut les deviner. Possibilité d'miroduire ses
propres textes.
Mathématique, les systémes de numeération arabe,
égyptien, babylonien, grec, romain, chinois.
Transcription automatique, de la notation usualie dans
la notation choisie. Exercices
Mathématique, présentation des pavages ou
tessellatons.
Didacticiel du type questionnaire pour I'apprentissage

des langues.

Des chiffres tombant, il faut les additionner, sur le
modéle du TETRIS

famille... Plus de 268'000 mots
Wuhmnpmnw-e

Jeu de sciences sur les venébrés

Pour DACTYLO_B, crée des listes de mots.
Vocabulaire muiti-langues. Possibilité de consultation
et de drill. Francass, allemand, anglais, talien,
espagnol, portugals.

Drill de vocabulaire. Définitions —> Mots at Mots —>
définitions. Pesasibilté simpie d'entrer ses propres
listes. Travail écrit ou oral

Retrouver l'orthographe d'un mot qul a été affiche

briévement

Frangais vocabulaire Questionnaire, sens définition -
> mot, Tous les mots de ia 7e & la Se, Possibilté de
rentrar sol-méme des listes de mots et définitions.
Drill et présentation du vocabulaire allemand selon la
méthode Vorwdrts {legons 1 3 15). Le maitre peut
compléter

Drill et présentation du vocabulaire allemand selon la
méthode Vorwarts (16 & 28).
Votstion, apparentements,




JEUX

AWELE
BACKGAMMON

BLACKJACK

BONG

BOUF
BULLDOZER

CARINF et
CARINFER

CARMAGIC
CHARRET

CHESS
CINQ

CIRC
CONNECTION

CRYPTES
DAMES
DONJON

ELISA
GAME

GOMOKU
INTELLO

LETTRES
MASTER &t
MASTERMIN

MEMORY

MISSION

MYSTERE

NiM

PATIENCE

RAENNAMIS

L'Awele ou Serrata est un jeu de graines que l'on
pose et que I'on prend. Version de la Cdte d'lvoire
Jeu traditionnel, des pions que I'on glisse sur un
plateau de jeu pour prendre 'ennemi en défaut |l faut
combiner le hasard des dés avec sa siratégie

Jeu de contrepartie qui tire son origine du vingt-et-un
Il oppose la banque & des joueurs appelés “pontes”
Des cartes et des dollars._

Jeu ge balles de différents polds. |l s'agit de rattraper
la bafe qui tombe et de ia placer sur un éévateur
Jeu des enzymes gloutons.

Colectez un maximum de points avec votre bulidozer
en évitant les bombes

Retourner les cases du carré infemal pour tenter de le
noircir entidgrement en un minimum de coups

Le carré magique dans lequel Il faut trouver les
nombres manquants

Jou traditionnel du Charret ou Moulin, Avec 8 pons
chacun, il faut poser et tanter de former des chars
pour éliminer 'adversaire ou le bloguer

Jeu d'échec traditionnal. On peut choisir ie niveau de
réplique de l'ordinateur.

Jeu de questions-réponses ouvert. Programme pour
faire ses propres fichiers.

Les panneaux de |3 circulation, spprentissage ludique
Etablir une ligne continue a travers le damier ou
entourer les pions de Fadversaire

Exypiorer des tombes pieines de pidges.

Jeu ge dames traditionnel. On joue contre fordinateur
On entre dans un chateau et on y chercha un trésor.
Avec la sourls, on ouvre des portes, on prend |a cié,
une bougie, on tombe dans des oublettes. ..

Jeu psychologlque en anglais. Vous expliquez vos
probiémes & lordingteur qui vous side a les résoudre.
Jau non graphique pour un aprés-mid| pluvieux On
choisit son chemin, on prend des indices ot on frouve
peut-&tre un trésor.

Aligner 5 X ou 5 O avant que l'ordinateur ne puisse le
faira.

Joli jeu d'Othello: il s'agit de retourner les pions de
Fadversaire. Le SMAKY ne joue pas pareillement
avec les noirs ou les blancs

Permet, par un manipuiation simple, de rechercher les
lettres et chiffres sur le ciavier. Peut se jouer avant de
savoir lire

Mastermind, il faut deviner un nombre de 3 chiffres
cifférents que l'ordinateur propose.

Jeu de Memary traditionnel, par paires de cartes
Indentiques ou différentes. Possibilité de créer ses
propres cartes

Enquéte policére qui fatt Intervenir les
mathématiques, les sciences, la géographie,
'allemand, le francais, .. Possibilité d'introduire ses
propres tests.

|1 s'agit de cassar toutes les briques en utilisant le
moins de balles possible,

Enquéte policiére concernant une lettre mystérieuse.
Découvrir e pot aux roses sans se faire trucider..
Jeu de Nim, de 1 a 5 lignes d'sllumettes, dvers
paramétres possibles.

Jeu de Puissance 4. |l faut aligner 4 pions avant que
l'autre n'y arrive. On peut choisir ke niveau

Jeu de cartes en noirblanc.

Jeu de Ping-Pong entre le joueur et le SMAKY. Un
mur falt office de filet, il s'écroule petit & petit. Entraine
les réfiexes et 'utilisation des 3 boutons de la souris.
Jeu de cartes entre ie joueur et Je SMAKY. Jeu de la
Pomme un peu simplifié.

Il $'agit de conquérir le tamtoire le plus grand
possible, en évitant les boules .

SERPENTS

SiM

SOLITAIRE
SWISS

YAT

TOTO ET BLUPI

BLUPI_M

TOTO_C

TOTO_E

TOTO_M
TOTO_P

TOTO_S

TOTO_V

Jau de poursuite. Un serpent se constrult et grandit
quand il mange des nombres, mais ne doit pas taper
les murs, ni s& mordre la queue. Jau A deux ou cantre
lordinateur

Jou de réflexion, |l faut reler des points en évitant de
tracer un triangle, On joue contre le SMAKY sur des
polygones dont on peut définir le nombre de cités.
Jeu du solitaire qui se joue avec la souris |l faut
arriver @ ne laisser qu'un seul pion

Jeu sur la Suisse, permettant d'apprendre en jouant
les cantons, les écussons, les chafs-leux, les plaques
de voiture et les dates d'entrée dans fa Confédération
Casse-téte du Tangram avec 4 biblicthéques de
formes, exercices et solutions. Les formes se toumnent
et se déplacent & l'aide de |a sours.

Des objets tombent, qu'il faut empiier le mieux et le
plus rapidement possble.

Jeu du Charret ou Moulin, mais 3 3 dimensions. |l faut
aligner 4 plons avant le SMAKY

Avancer, toumner, tirer. Se joue a deux

Triviai Poursuit, avec des questions onentées Suisse.
Possibilité de compléter les quastions, Peut se jouer
de 144 joveurs.

Jeu géographique touristique, Questions simples sur
les stations et sur quelques particularités valaisannes
Le terrain de jeu est une spirale de 25 cases A tour de |
rdle, lo joueur ot l'ordinateur avancent d'une, de deux
Ou de trois cases

Yatzi, jeu de dés, de poker ol Il faut de la chance et
de fa réflexion. Possibilita de se lancer des défis,
comme de jouer contre d'autres adversaires

Blupi a la maison, jeu intelligent pour les petits:
assocler une letire & une action, reconnaltre les
chiffres. chercher lintrus, trouver les paires. dessiner...
Toto @ la campagne, apprentissage de I'aiphabet. Un
petit personnage sympathique vivra avec l'enfant
toutes sortes d'aventures.

Toto explorateur, recharche de trésors dans un grand
chiteau, a pied, en trax et en hélicoptére. Réflexion,
adresse, rapidité sont néoessaires.

Toto & la maison, approche de l'alphabet.
Promenades a la recharche de piédces dans un monde
feérique. Deux heures de découvertes passionnantas
pour enfants de 4 & 44 ans.

Toto nous propose une multitude de jeux: calculs,
lettres, puzzies, [abyrintes, memory, pendu. Le niveau
de chagque activité est paramétradle || est possible
dintroduire ses propres données cartes, puzzie.
vocabulaire. ..

Phonétique, voir, entendre, reconnailre, écrire des
nombres, des mots, des phrases que 'on voit
rapidement, que 'on entend. Possibilité d'introduire
ses propres données.
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Plus besoin d'ordinateur SMAKY matériel !

En 2000, Pierre Armaud a écrit un émulateur
adapté de I'émulateur Amiga UAE. Un Pentium a
300 MHz peut émuler un ME68040 tournant & 40
MHz ; entre 6 &t 10 instructions xB6 sont nécessai-
res pour émuler une instruction du 680xx.

Le logicie!l Smaky tournera aussi longtemps que
des machines compatibles avec Windows NT,
2000 ou XP existeront. D'od le nom de Smaky-
Infini, et une belle suite pour I'histoire des Smaky.,

Le Smaky infini, avec une centaine de logiciels in-
téressants est disponible gratuitement sur
www.smaky.ch

g cb— AL
“5_0—7;:’0 et paemt
Zaak Frome=

i Q\#“‘

s
gr 15 Yt Y
4 /‘" le fou,
. Catl; Doy s_-< ';-'l?rZow bt
e e L
Vs G, Reyad, Sk
%




